
戦略マネジメントゲーム研修

講師紹介

講師：大石　幸紀
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①オリエンテーション
②第一期ゲーム
③第一期決算
④改めてルール説明

⑤第二期ゲーム
⑥第二期決算
⑦【講義】差別化が粗利を高める
⑧第三期ゲーム
⑨第三期決算

⑩【講義】戦略会計と利益計画の重要
⑪第四期ゲーム
⑫第四期決算

⑬【講義】実施して得た教訓
⑭【講義】学んだこと

お会社名

お名前 お電話

Ｅメール

本研修に興味を持たれた方は、下記へご記入ください。　

【個人情報取扱いについて】 当社は、お客様の個人情報を適切かつ安全に管理し、外部からの個人情報への不正アクセスやその不正使用、紛失、破壊、改竄、漏洩等を予防する保護策を講じています。
詳細につきましては、ホームページをご高覧ください。 （個人情報保護方針：https://panasonic.co.jp/ew/pewbct）

別途、担当よりご連絡させていただきます。

多くの次世代経営者、経営幹部が苦手としているのが、財務会計知識を活かしてどうマネジメントするかです。

　この研修では、単なる知識の伝達ではなく実際の経営を疑似体験しながら、様々な経営経験を積めるようにしております。

「体験」することで、経営者になるための「自らの課題」にも気づき、またどのように「利益」をあげるかも学ぶことができます。

早稲田大学商学部卒業後、松下電工株式会社（現パナ
ソニック）に入社。経理 ・ 営業管理 ・ 関連会社管理など
を経験。2002 年に中小企業診断士取得、2004 年に中
小企業診断士として独立。現在は、ハウスメーカー、電気
工事、防災設備工事、設備工事業、電設資材商社など
のコンサルタントとして企業の人事制度構築や会社のル
ール整備、利益管理の仕組みの構築を支援している。

大幸経営有限会社 代表　/ 中小企業診断士

西日本担当
東日本担当

パナソニック エレクトリックワークス創研株式会社
03 - 3507 -7630TEL.
06 - 6907 -5534TEL.

電材・住建営業推進センター　電材営業推進グループ

マネジメントゲームは、経営教育を目的として「西　順一郎氏」が開発したボード

ゲームです。一人ひとりが会社経営者になり、仕入れから販売までの意思決定を

独力で行います。そして自らの意思決定の結果である利益と資産を明らかにする

ために、決算作業も自らの手で行います。ゲームとはいえ、リアルに近い経営の

疑似体験を行うことで、どのように経営すればより利益を上げることができるのかを

学ぶことができます。

戦略マネジメントゲームとは


